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De muis wordt voor twee zaken gebruikt:

e aanwijzen
beweging muis op tafel is gelijk met beweging muisaanwijzer op scherm; met de muis
kun je iets aanwijzen, maar er gebeurt nog niets.

¢ klikken
als je iets hebt aangewezen kun je met behulp van de muisknoppen aangeven wat je wilt
doen

OPDRACHT

e zet de muisaanwijzer op de tijd (rechts onderin de taakbalk); na enige seconden
verschijnt de volledige datum en tijd in beeld

e zet de muisaanwijzer op START (links onderin de taakbalk); na enige seconden verschijnt
er extra informatie (in dit geval ‘klik hier om te beginnen’)

e beweeg de muisaanwijzer over het scherm, als je de muis langs de bovenste rand van de
taakbalk laat gaan; verandert de muiswijzer van vorm

(LINKS) KLIKKEN

(Links) klikken = eerst iets aanwijzen met de muiswijzer en daarna 1x drukken op de linker
muisknop.

Doel:
door 1x links te klikken selecteer je iets of geef je aan de computer opdracht om een
bepaalde handeling te verrichten.

OPDRACHT LINKERMUISKNOP

wijs met muisaanwijzer START aan en klik 1x op linkermuisknop; het menu wordt
geopend

sluit het start-menu; dit kan op drie manieren:
1. ESC
2. klik links op START
3. klik op lege plek in bureaublad

klik met links op pictogram DEZE COMPUTER; het pictogram wordt geselecteerd

hef de selectie op door op lege plek in bureaublad te klikken

augustus 2005 © Tineke Visser 5



